
 

 
 
SINNER 
 

___________________________________________________________________________________________
 
Chorégraphes : Roy HADISUBROTO & Roy VERDONK (NL)
Niveau : Novice 
Danse en ligne  -  48  comptes  -  2  
Musique : Sinners, de Andy Grammer
_____________________________________________________________________________________________
     
Section 1 -  STEP, TOUCH (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP, STEP, TOUCH, (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP
1& Pas  PD  sur  diagonal  avant  D  
2& Pas  PG  sur  diagonal  arrière  G  
3&4 COASTER  STEP  D : reculer  Ball  PD  
5& Pas  PG  sur  diagonal  avant  G  
6& Pas  PD  sur  diagonal  arrière  D  
7&8 COASTER  STEP  G : reculer  Ball  PG  
   
Section 2  -  TURNED CHASSE IN A BOX
1&2 1/4  de  tour  G  &  pas  PD  côté  D  
3&4 1/4  de  tour  G  &  pas  PG  côté 
5&6 1/4  de  tour  G  &  pas  PD  côté  D  
7&8 1/4  de  tour  G  &  pas  PG  côté  G  
   
Section 3  -  WALK, MAMBO, ½ TURN STEP, HITCH (CLAP), ½ TURN, STEP, H
1-2 Pas  PD  avant  -  pas  PG  avant  
3&4 ROCK  PD  avant  -  revenir  sur  PG  
5&6& 1/2  tour  G  &  pas  PG  avant  
7&8 SAILOR ¼ de tour : 1/4  de  tour  G  &  c
   
Section 4  -  CROSS, STEP, SAILORSTEP, 
1-2 Croiser  PD  devant  PG  -  pas  PG  côté  G  
3&4 SAILOR  STEP  D : croiser  PD  derrière  PG  
5-6 Croiser  PG  devant  PD  -  pas  PD  côté  D
7&8 1/4  de  tour  G  &  reculer  Ball 
   
Section 5  -  OUT, OUT, SHUFFLE, OUT, OUT, SHUFFLE
1-2 Pas  PD  côté  D  (OUT)  -  pas  PG  côté  G  (OUT)
3&4 Pas  PD  arrière  -  LOCK  PG  devant  PD  
5-6 Pas  PG  côté  G  (OUT)  -  pas  PD  côté  D  (OUT)
7&8 Pas  PG  avant  -  LOCK  PD  derrière  PG  
   
Section 6  -  STEP, TURN ½ SHUFFLE, ROCKSTEP, SHUFFLE ½ TURN
1-2 Pas  PD  avant  -  pivot  1/2  tour  G  (appui  PG)    
3&4 Pas  PD  avant  -  LOCK  PG  derrière  PD  
5-6 ROCK  PG  avant  -  revenir  sur  PD  
7&8 SHUFFLE ½ tour : 1/4  de  tour  G  &  pas  PG  côté  G  

__________________________________________________________________________________________________________
 
RESTARTS :    
-  Pendant le 5ème mur, après la Section 4 (32 comptes)
-  Pendant le 6ème mur, après la Section 4, et ajouter le TAG (OUT, OUT, IN, IN)
-  A la fin du 7ème mur, répéter les comptes 33 à 48 une deuxième fois (

 

TAG : OUT, OUT, IN, IN  
1-4 Pas  PD  côté  D  (OUT)  -  pas  PG  côté  G  (OUT)  
______________________________________________________________________________________________________

 
 

Si vous

___________________________________________________________________________________________

Roy HADISUBROTO & Roy VERDONK (NL)  /  Mai 2015     

  murs   
Sinners, de Andy Grammer  /  112 BPM, démarrer après les 4 temps forts (env 24 secondes)

_____________________________________________________________________________________________

STEP, TOUCH (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP, STEP, TOUCH, (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP
Pas  PD  sur  diagonal  avant  D  -  TOUCH  PG  à  côté  du  PD  &  CLAP  des  mains    
Pas  PG  sur  diagonal  arrière  G  -  TOUCH  PD  à  côté  du  PG  &  CLAP  des  mains 

: reculer  Ball  PD  -  pas  Ball  PG  à  côté  du  PD  -  pas  PD  avant  
Pas  PG  sur  diagonal  avant  G  -  TOUCH PD  à  côté  du  PG  &  CLAP     
Pas  PD  sur  diagonal  arrière  D  -  TOUCH  PG  à  côté  du  PD  &  CLAP  

: reculer  Ball  PG  -  pas  Ball  PD  à  côté  du  PG  -  pas  PG  avant  

TURNED CHASSE IN A BOX 
1/4  de  tour  G  &  pas  PD  côté  D  -  pas  PG  à  côté  du  PD  -  pas  PD  côté  D    9:00
1/4  de  tour  G  &  pas  PG  côté  G  -  pas  PD  à  côté  du  PG  -  pas  PG  côté  G    6:00
1/4  de  tour  G  &  pas  PD  côté  D  -  pas  PG  à  côté  du  PD  -  pas  PD  côté  D    3:00
1/4  de  tour  G  &  pas  PG  côté  G  -  pas  PD  à  côté  du  PG  -  pas  PG  côté  G    12:00

WALK, MAMBO, ½ TURN STEP, HITCH (CLAP), ½ TURN, STEP, HITCH, (CLAP), ¼ TURN SAILORSTEP
pas  PG  avant   

revenir  sur  PG  -  pas  PD  arrière   
1/2  tour  G  &  pas  PG  avant  -  HITCH  genou  D  -  1/2  tour  G  &  pas  PD  arrière  -  

de  tour  G  &  croiser  PG  derrière  PD  -  pas  PD  côté  D  -  pas  PG  côté  G    

CROSS, STEP, SAILORSTEP, CROSS, STEP, ¼ TURN COASTERSTEP 
pas  PG  côté  G     

: croiser  PD  derrière  PG  -  pas  PG  côté  G  -  pas  PD  côté  D  
pas  PD  côté  D    

1/4  de  tour  G  &  reculer  Ball  PG  -  pas  Ball  PD  à  côté  du  PG  -  pas  PG  avant    6

OUT, SHUFFLE, OUT, OUT, SHUFFLE 
pas  PG  côté  G  (OUT) 

LOCK  PG  devant  PD  -  pas  PD  arrière   
pas  PD  côté  D  (OUT) 

LOCK  PD  derrière  PG  -  pas  PG  avant   

UFFLE, ROCKSTEP, SHUFFLE ½ TURN 
pivot  1/2  tour  G  (appui  PG)    12:00 
LOCK  PG  derrière  PD  -  pas  PD  avant 

revenir  sur  PD   
: 1/4  de  tour  G  &  pas  PG  côté  G  -  pas  PD  à  côté  du  PG  -  1/4  de  tour  G  &  pas  PG  avant    

_________________________________________________________________________________

       
mur, après la Section 4 (32 comptes) 
mur, après la Section 4, et ajouter le TAG (OUT, OUT, IN, IN) 
mur, répéter les comptes 33 à 48 une deuxième fois (Sections 5 et 6) 

pas  PG  côté  G  (OUT)  -  pas  PD  arrière  (IN)  -  pas  PG  à  côté  du  PD 
______________________________________________________________________________________________________

Traduction et mise en page : MAGALI, galicountry76@yahoo.fr
Si vous constatez des erreurs par rapport à l’original, merci de m’en informer.

Mise à jour : Septembre 2015 

_____________________________________________________________________________________________ 

démarrer après les 4 temps forts (env 24 secondes) 
_____________________________________________________________________________________________ 

STEP, TOUCH (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP, STEP, TOUCH, (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP 
                                                
 
nt   
                   

pas  PG  avant   

9:00 
6:00 
3:00 
12:00 

ITCH, (CLAP), ¼ TURN SAILORSTEP 

  HITCH  genou  G    12:00 
pas  PG  côté  G    9:00 

  

6:00 

1/4  de  tour  G  &  pas  PG  avant    6:00 

_________________________________________________________________________________ 

                       

pas  PG  à  côté  du  PD  
__________________________________________________________________________________________________________ 

galicountry76@yahoo.fr 
informer. 



 

 
 

 

Sinner  
 

 
  Count: 48  Wall: 2   Level: Improver  
 Choreographer: Roy Hadisubroto (NL), Roy Verdonk (NL) May 2015  
  Music: Sinners by Andy Grammer  

 
 
Intro: Start after the 4 Hard Beats 
Note:  
Restart in wall 5 after count 32 
Restart in wall 6 after count 32 add the TAG ( OUT, OUT, IN, IN,) and then restart. 
Repeat in wall 7 count 33 till 48 twice 
 
[1 – 8] STEP, TOUCH (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP, STEP, TOUCH, (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) 
COASTERSTEP  
1 & 2 &  Step R diagonally forward R (1), Touch L next to R and clap both hands (&) Step L diagonally backwards L (2), Touch 
R next to L and clap both hands (&) 12:00 
3 & 4  Step R backwards (3) Step L next to R (&) Step R forward (4) 12:00 
5 & 6 &  Step L diagonally forward L (5), Touch R next to L and clap both hands (&) Step R diagonally backwards R (6), Touch 
L next to R and clap both hands (&) 12:00 
7 & 8  Step L backwards (3) Step R next to L (&) Step L forward (4) 12:00 
   
[9 – 16] TURNED CHASSE IN A BOX  
1 & 2  Turn ¼ L and Step R to R side (1), Step L next to R (&) Step R to R side (2) 9:00 
3 &4  Turn ¼ L and step L to L side (3) Step R next to L (&) Step L to L side (4) 6:00 
5 & 6  Turn ¼ Land Step R to R side (5), Step L next to R (&) Step R to R side (6) 3:00 
7 & 8  Turn ¼ L and step L to L side (7) Step R next to L (&) Step L to L side (8) 12:00 
   
[17 – 24] WALK, MAMBO, ½ TURN STEP, HITCH (CLAP), ½ TURN,  STEP, HITCH, (CLAP), ¼ TURN SAILORSTEP  
1 – 2  Step R forward (1), Step L forward (2) 12:00 
3 & 4  Rock R forward (3), Recover back on L (&) Step R backwards (4)  12:00 
5 & 6 &  Turn ½ L and step L forward (5) Hitch R knee (&), Turn ½ L and step R backwards (6) Hitch L knee (&) 12:00 
7 & 8  Turn ¼ L and Cross L behind R (7) Step R to R side (&) Step L to L side (8) 9:00 
   
[25 – 32] CROSS, STEP, SAILORSTEP, CROSS, STEP, ¼ TURN COASTERSTEP  
1 - 2  Cross R over L (1), Step L to L side (2)  6:00 
3 & 4  Cross R behind L (3), Step L to L side (&) Step R to R side (4) 3:00 
5 - 6  Cross L over R (5) Step R to R side (6) 12:00 
7 & 8  Touch L to left side and push L hip to the left (7), Turn ¼ to the left and step L forward (8) 9:00 
   
[33 – 40] OUT, OUT, SHUFFLE, OUT, OUT, SHUFFLE  
1 – 2  Step R to R side (1), Step L to L side (2)  12:00 
3 & 4  Step R backwards (3) Step L just in front of R (&) Step R backwards (4)  12:00 
5 – 6  Step L to L side (5), Step R to R side (6) 12:00 
7 & 8  Step L forward (7) Step R just behind L (&) Step L forward (8) 12:00 
   
[40 – 48] STEP, TURN ½ SHUFFLE, ROCKSTEP, SHUFFLE ½ TURN  
1 - 2  Step R forward (1) Turn ½ L and step L forward (2)  6:00 
3 & 4  Step R forward (3) Step L just behind R (&) Step R forward (4) 6:00 
5 - 6  Rock L forward (5) Recover back on R (6) 6:00 
7 & 8  Turn ¼ L and step L to L side (7) Close R next to L (&) Turn ¼ L and Step L forward (8) 12:00 
 
TAG: OUT, OUT, IN, IN  
1 - 4  Step R to R side,(1) Step L to L side,(2) Step R backwards,(3) Step L next to R (4) 
 
Note  
Restart in wall 5 after count 32 
Restart in wall 6 after count 32 add the TAG OUT, OUT, IN, IN, and then Restart. 
Repeat in wall 7 count 33 till 48 twice  
   
START AGAIN AND HAVE FUNNNN  

 
 


